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1
Cie© predná²ky

→ na²tartovanie projektu

→ uviedenie projektu do chodu

→ udrºanie projektu v chode

→ úspe²né ukon£enie projektu



2
Motivácia

→ u²etri´ maximum práce pri vývoji

→ fungujúci tím

→ vyvarovanie sa základným chybám



3
Pred²tartová príprava



4
Vízia

→ £o je to vízia

→ zru£nos´ bez nápadu je nani£

→ leader (vedúci) projektu vytvorí víziu

→ formulovanie vízie

→ kone£ný produkt sa musí hodi´



5
Ciele

→ cie© projektu

→ jasné ur£enie hlavných cie©ov

→ podciele � brainstorm

→ prezentácia cie©ov £lenom tímu



6
Primárny cie©

→ postavi´ projekt tak, aby ho dokázal niekto prevzia´

→ projekt nesmie by´ príli² závislý na jednej osobe

→ licencia

→ cie©ová skupina uºívate©ov



7
Tím

→ zakladajúci £len a nikto viac

→ zakladajúci £len, po£íta sa s roz²írením

→ zakladajúci £elnovia, po£íta sa s roz²írením



8
Motivácia

→ jasná vízia

→ vedie´ za £ím sa ide

→ odmena

→ dosiahnutie zmeny

→ prezentácia výsledkov/vízie



9
Znovu objavenie kolesa

→ h©adanie príbuzných projektov

→ h©adanie zhodných £astí

→ vyuºitie hotových vecí

→ pripojenie k existujúcemu projektu

→ kde h©ada´?



10

�trúktra projektu

→ moduly

→ rozdelenie cie©ov

→ rozhranie



11

�tart



12
Rýchly ²tart

→ ²karedé ka£iatko

→ malá aplikácia v krátkom £ase

→ u´a´ nezmyselné ciele

→ zistenie slabín

→ správne umiestnenie projektu



13
Test tímu

→ komunikácia v tíme

→ rýchlos´

→ nasadenie

→ rozdelenie úloh



14

�as

→ plán cie©ov

→ vytovrenie kalendára

→ závislos´ £astí projektu



15
Tok energie

→ projekt je rieka

→ ²tiepenie projektu

→ vznik nových ramien

→ oprava toku



16
Let



17
Revízia

→ opakovane prevádza´ kontrolu

→ správy o £innosti

→ prezentácia výsledkov

→ feedback

→ pozor na tradície



18
Dokumentácia

→ nutnos´!

→ forma dokumentácie

→ získanie nových £lenov

→ bez dokumentácie ani KROK



19
Prezentácia

→ vidite©no´ projektu

→ impulz od prostredia

→ noví £lenovia



20
Noví £lenovia

→ malé poºiadavky

→ skok cez vysokú stenu

→ otvorenos´ projektu

→ nový £lovek � nový poh©ad na vec



21
Propagácia

→ web prezentácia

→ zaradenie na freshmeat

→ £lánky o projekte � vyºadujte feedback

→ bannery, drobná reklama

→ objektívne hodnotenie projektu



22
Havária



23
Chyby

→ zlá dokumentácia

→ zlá prezentácia

→ zlá vízia a motivácia

→ zlé vedenie tímu

→ znovuobjavenie kolesa



24
Katastrofa

→ susedova pra£ka

→ útok deti£iek



25
Pristátie



26
Hotovo?

→ projekt nie je nikdy dokon£ený (konfucionizmus)

→ odovzdanie projektu ¤al²ej generácii

→ oslava



27
Z reálneho sveta

→ www.linux.sk � £lánky nielen zo sveta Linuxu

→ slovencina.linux.sk � preklady linuxových programov

→ www.koli.sk/linux/tucniak � ú£tovníctvo pre linux

→ www.lets.sk � �nan£níctvo

→ ispell.hq.alert.sk � slovník pre ispell



28
Nástroje



29
Plánova£e

Evolution �
http://www.ximian.com/products/ximian evolution



30
Plánova£e

Plan � http://www.bitrot.de/plan.html



31
Programovanie

→ Concurrent Versions System (CVS)

→ verejné CVS servery

→ http://docs.linux.cz/cvs manual.html



32
Koniec �lmu



33
Titulky

Réºia: Juraj Michálek (georgik@host.sk)

url: http://kota543.host.sk

�alej ú£inkovali: Michal Úradník

TEXpert: Hanka Proke²ová

Gra�ka: Peter Veselý

Konzultant: Juraj Smatana


